Changements aux regles FIBA et aux regles de jeu pour le Québec
pour la saison 2024-25

Préparé pour le Québec par



Voici ce qui sera présenté dans ce document:

1-Les changements de reglementation de la Feédération de Basketball du Québec
A- Les différentes lignes de tir et I'utilisation des 24 secondes

B- La défensive autorisée pour les difféerents niveaux de jeu

2- Les changements aux regles FIBA avec les modifications 2024

“'i“" RO, DEFENSIVE OBLIGATOIRE HOMME A HOMME 12U ET MOINS Recommandations d'utilisation des lignes de 3 pts FIBA
R - (NOVICE ET MINI)
‘ ‘\}, ‘ % Il est maintenant recommandé par Basketball Québec que les lignes de 3 pts soient
\" \:.. LY \ appliquées selon les spécificités suivantes :
‘.x } Au basket-ball, la défensive (homme & homme/man to man) est une formation défensive

dans laquelle un entraineur attribue a chaque joueur de Il'alignement un joueur offensif Catégorie Ligne 3 pts 24 secondes
spécifique a suivre et a défendre sur le terrain.
Cette défensive est la seule autorisée dans les catégories Novice et Mini (12U et moins). Novice - Mini Non applicable Non applicable
Les défensives de zone tout terrain, demi-terrain ou autre sont interdites et Atome 6.25 métres Non applicable
sanctionnées.
Benjamin 6,25 métres Applicable
: [ | ' 1
NOTION DE BASE Cadet- Juvénile 8,75 métres Applicable
RE sla
»

La défensive Homme a homme tel qu'enseignée implique plusieurs points Collégial et Universitaire B.75 matres Applicable
Voici quelques-uns des points qui permettent de comprendre |a régle et de sanctionner

es équipes qui jouent d'autres type de défensive qui ne sont pas autorisées
[ t d’autres type de déf
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Ligne de 3 points et chronometre des 24 secondes

|| est maintenant recommandeé par Basketball Quebec que les lignes de 3 pis et les
24 secondes soient appliquées selon les spécificités suivantes : B

Catégorie Ligne 3 pis 24 secondes

Novice - Mimi Mon applicable Mon applicable

Atome 6,25 métres Mon applicable

Eenjamin 6,25 métres Applicable

Cadet- Juvénile Applicable

Collegial et Universitaire 6,75 métres Applicable




BASKETBALL

QUEBEC
Les lignes de 3 points

1-Si le niveau de jeu permet |'utilisation de la ligne de 3 points:

Si le terrain ne présente qu'une seule ligne, cette ligne sera utilisée
pour identifier la valeur des tirs, indépendamment du niveau de jeu.

Voici deux exemples:

> ch enile pourra étre joué avec une ligne de 3 PTS 4 6,25m si

.
Y] N)
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Recommandations de défensive Wt
QUEBEC

Il est maintenant recommandé par Basketball Québec que les défensives utilisées
soient les suivantes:

Catégorie Défensive homme a Pression et défensive
homme obligatoire de zone
‘

I
Applicable aprés la ligne de | Autorisée jusqu'aux lignes
remise en jeu de remise en jeu de
I'eguipe a l'attague
Benjamin Applicable aprés la ligne de | Autorisée|jusqu’aux lignes
remise en jeu de remise en jeu de
N I'eéquipe a |'attaque
w Aucune restriction Aucune restriction
défensive défensive
Collégial et Universitaire Aucune restriction Aucune restriction
défensive défensive




BASKETBALL

Notes en lien avec ces applications : QUEBEC

1. En mini basket et plus jeune, la défensive homme a homme est la seule
autonsée lors des matchs. La défensive peut étre tout terrain ou demi-terrain
mais doit obligatoirement commencer aux lignes de remise en jeu de 'équipe

a l'attaque.

. Pour les catégones Atome et benjamine, dans un objectif de développement
graduel, la pression de zone est autorisée jusgu'aux lignes de remise en jeu
de l'equipe a l'attaque

. Pour les catégones Cadette et plus vieux, il n'y a aucune restriction sur le type
de défensive a utiliser




Défensive autorisée par niveau de jeu(suite)

Graphigue 1

Novice, Mini, Atome et Benjamin

défensive Individuelle f/ug"“ (- FafTac sy e défensive individuslls

abligatoire obligatoire

Equipe A Table de marque Equipe B




SANCTION POUR LES EQUIPES FAUTIVES

38 premieres minutes de la Lors des L2M (deux derniéres minutes de
rencontre: jeu au 4éme quart ou prolongation)

Sre & N : Aucun avertissement ne peut étre donné, les
1°¢ infraction : Avertissement fautifs sont sanctionnés au minimum d’'une
2¢me infraction : 1° faute technique & faute technique.

ur

Sanctions L2M:
1¢re infraction : 16 faute technique &



Recommandations d'utilisation des lignes de 3 pts FIBA

Il est maintenant recommandé par Basketball Québec que les lignes de 3 pls soient
appliquées selon les spécificités suivantes

| e | e ] e

6,25 métres Non applicable

6,25 métres

Défensive obligatoire Homme a Homme
U13 et U14 (Atome et Benjamin)

Cette défensive est la seule autorisé en terrain amiére en dessous de la ligne de
i jeu (Voir graphigque 1), La délensive de zone loul lernan, demi lemain est

DEFENSIVE OBLIGATOIRE HOMME A HOMME 12U ET MOINS
(NOVICE ET MINI)

Au basket-ball, la défensive (homme & homme/man to man) est une formation défensive
dans laquelle un entraineur attribue & chaque joueur de I'alignement un joueur offensif
spécifigue a suivre et & défendre sur le terrain.

Cette défensive est la seule autorisée dans les catégories Novice et Mini (12U et moins).

Les défensives de zone tout terrain, demi-terrain ou autre sont interdites et
sanctionnées.

NOTION DE BASE

La défensive Homme & homme tel qu'enseignée implique plusieurs points.

Voici quelques-uns des points qui permettent de comprendre la régle et de sanctionner
les équipes qui jouent d'autres type de défensive qui ne sont pas autorisées.



https://www.basketball.qc.ca/fr/fichiers.html
https://www.basketball.qc.ca/fr/fichiers.html
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/www.publicationsports.com/ressources/files/737/RECOMMANDATION_FIBA_DUTILISATION_DES_LIGNES_DE_3_POINTS_ET_DES_24_SECONDES.pdf?t=1725964025&_gl=1*1ye0uh9*_ga*MTg5NjM4MDg1Ny4xNzI2MzQ4NTY0*_ga_LNPH6KZP0Q*MTcyNjM1NDIyNy4yLjAuMTcyNjM1NDkwMi42MC4wLjA.
chrome-extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https:/www.publicationsports.com/ressources/files/737/DEFENSIVE_ATOME_BENJAMIN.pdf?t=1726071402&_gl=1*n4gjo6*_ga*MTg5NjM4MDg1Ny4xNzI2MzQ4NTY0*_ga_LNPH6KZP0Q*MTcyNjM0ODU2NS4xLjEuMTcyNjM1MDQ2Mi42MC4wLjA.
https://www.publicationsports.com/ressources/files/737/NOVICE_MINI_FR.pdf?t=1726071375&_gl=1*bm9n2x*_ga*MTg5NjM4MDg1Ny4xNzI2MzQ4NTY0*_ga_LNPH6KZP0Q*MTcyNjM0ODU2NS4xLjEuMTcyNjM0ODYwMC4yNS4wLjA.
https://drive.google.com/file/d/1Tx6HXjqFRW5nqson0trJnqA2WBo4IV36/view?usp=sharing

FIBA
Reglement officiel de basketball

Changements 2024

Prépare pour le Québec par
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Il s’agit ici d'un survol des principaux changements, il est
recommandé de lire en entier les documents originaux.

TTE PRESE‘NTATION NE SAURAIT SE
‘ RSION ANGLAISE




SOMMAIRE DES CHANGEMENTS PRESENTES- OBR 2024

MAJEUR

Art. 17 Remise en jeu

Art. 44 Erreurs rectifiables

OBRI: Nouvelle interprétation pour une

faute/violation suivie d’'une simulation

MINEUR

Art. 1 Responsabilité des participants
Art. 31 Intervention illégale

Art. 40 Disqualification d'un joueur

Annexe A : Signhaux officiels



Art. 17 Remise en jeu

Art. 44 Erreurs rectifiables

OBRI: Nouvelle interprétation pour une faute/violation

suivie d'une simulation




Art. 17 - Remise en jeu (L2M apres un temps mort)
et Art. 2.5.6 Lignes de remise en jeu (nouvelles)

Apres un temps mort avec 2'00" ou moins
dans le 4¢me quart-temps ou dans chaque
prolongation, I'entraineur principal peut
décider de reprendre le jeu avec une
remise en jeu en zone avant (ligne de
remise en jeu) au lieu d'une remise en jeu
en zone arriere.

Si la remise en jeu en zone arriere se
fait apres un panier valide, I'entraineur
principal décidera quel cotée du
terrain sera utilisé.

Une remise en jeu apres une faute ou
une violation doit étre effectuee du

du terrain que le point de
remise en jeu désigné en zone arriere.

o) —



Art. 44 - Erreurs rectifiables

Des erreurs se sont produites lors des
competitions FIBA (panier de plus, points
manquants sur la feuille de match, mauvaise
execution de la sanction, etc.) qui auraient di
étre corrigees.

La réécriture de la regle etend le délai de
correction d’'une erreur et apporte plus de clarte
sur ce que, quand et comment les erreurs
doivent étre corrigees de maniere logique.

Les erreurs ont éte divisées en deux catégories.
Categorie Catégorie

l 2

~ =



Art. 44 - Erreurs rectifiables/ Catégorie 1

Catégorie 1

Accord d’un ou de plusieurs lancers
francs immerités

Défaut d’accorder un ou des lancers
francs meérités

Permission donnée a un joueur non
bénéficiaire de tirer un ou des
lancers francs.

Demander au mauvais joueur de

tenter un ou plusieurs lancers francs.

accorder ou annuler un ou plusieurs
points par erreur.

Rapporter une faute au mauvais
joueur, entraineur ou équipe.

Erreur de tenue de score, incluant:

Inscrire par erreur ou oublier
d’inscrire des points.

Ne pas inscrire ou inscrire une faute
au mauvais joueur, entraineur ou
équipe.

Ne pas inscrire ou inscrire a la
mauvaise équipe un temps mort.

Erreur du chronometre de jeu,
incluant le mauvais
fonctionnement, les erreurs au
démarrage ou a l'arrét du
chronometre de jeu ou le réglage
exact du temps de jeu.

o0 —



Art. 44 - Catégorie 1 / fenétre de correction
Les premieres 38 minutes

Erreur de Catéegorie 1

]~

Fenétre de correction

Au plus tard, a 02:01 du 4eme quart-temps
(incluant les intervales)




Art. 44 - Catégorie 1 / Fenétre de correction
Les 2 dernieres minutes du 4¢ Quart + prolongation(s)

Erreur Catégorie 1

Fenétre de correction

Jusqu’au prochain arrét
de la partie par les arbitres

Si l'erreur se produit avant que
le chronometre de jeu n'affiche
2 minutes ou moins au 4¢
quart-temps mais les arbitres
arrétent le jeu pour la premiere
fois avec moins de 2 minutes
restantes sur le chronometre
de jeu, l'erreur doit é&tre
orrigée avant que le ballon ne




Art. 44 - Catégorie 1 / fenétre de correction

Résumeé

= Les 38 premieres Mminutes (jusqu’a 2:01 du 4¢ quart-temps)

= |'erreur est rectifiable, lorsque découverte, avant la marque de 2:00 au 4QT. (La_notion de
ballon mort/ vivant pour corriger |'erreur _est retirée)

= Si I'erreur se produit avant que le chronométre de jeu n'affiche 2 minutes ou moins au 4QT, mais
que les arbitres arrétent le jeu pour la premiere fois avec moins de 2 minutes restantes sur
le chronomeétre de jeu, l'erreur doit étre corrigée avant que le ballon ne redevienne vivant.

= L2M et prolongation (Les 2 derniéres minutes du 4¢ Quart + prolongation(s))

= L'erreur est rectifiable si elle est découverte et corrigée lors dU_premier arrét de la
Qartie par les arbitres suivant I'erreur et avant que le ballon ne redevienne vivant suite
a larrét. (I’ancienne notion de ballon mort est remplacée par arrét

de la partie par les arbitres)




Art. 44 - Erreurs rectifiables/ Catégorie 2

Erreurs du chronometre des tirs, incluant

dysfonctionnement lors du démarrage correct du
chronometre des tirs.

dysfonctionnement dans l'arrét correct du
chronometre de tir.

[Q\|
()
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erreurs dans le réglage du temps correct sur le
chronometre des tirs.




Art. 44 - Catéegorie 2 / Fenétre de correction

Erreur Catégorie 2 Ne peut plus étre corrigé apreés :
. : - un changement de possession
A tout moment de la partie d'un ballon vivant aprés |'erreur.

- l'équipe qui contrdole le ballon
marque un panier valide.
PARTIE - le ballon devient mort lorsque le

chronometre de jeu sonne pour la
fin de la partie.

Fenétre de correction

Au cours de la méme période du
chronometre des tirs ou l'erreur s'est
produite



Art. 44 - Catégorie 2 / fenétre de correction

ResUme (erreur du chronométre des tirs)

* Erreur est rectifiables pendant toute la partie
= Mais elle doit etre découverte dans la méme période de tir.

lus étre corrigée apres :

ivant apres I'erreur.




OBRI 2024: Nouvelle interprétation faute/violation et simulation

ARRET DU CHRONOMETRE o
POUR FAUTE ARRET DI CHRONQMETRE

| _ olation

RELEVER DEUX FOIS
L'AVANT-BRAS

LN POING FERME PAUME OUVERTE




OBRI 2024: Nouvelle interprétation de faute/violation et simulation

Nouveau protocole

Nous pouvons avoir a la fois une faute/violation et une simulation
sur une meme action. La simulation peut etre soit sur le joueur qui
commet la faute, soit sur le joueur victime de la faute.

Exemple 1

Bl commet une faute sur le dribbleur A1, en frappant le bras du joueur
alors qu'il tente de toucher le ballon. Al fait un mouvement subit de la
tete, en essayant de donner l'impression qu'il a eté victime d'une faute
de B1, alors que le contact se fait uniquement sur le bras.

Interpreétation

= L'arbitre siffle une faute a B1 et émet un avertissement de simulation
a Al pour son geste avec la téte.

N



OBRI 2024: Interpréetation de faute/violation et simulation

Exemple 2: OBRI 36-4 Simulation apres une faute adverse de€ja sifflée

= Al dribble vers le panier et entre en contact illégalement avec le torse de B1
qui est en position |Iégale de defense. Une faute offensive est sifflée a Al.
Apres que la faute de Al a éte sifflée, B1 tombe au sol et exagere le contact
d’'une facon theatrale.

= Interpretation:

= La faute offensive de A1l doit rester valide. Le ballon devient mort quand la
faute de A1 est sifflée. L'attitude théatrale de B1 ne peut étre ignorée dans la
mesure ou elle n‘est pas en adéquation avec |'esprit et |'intention des regles. Bl
doit recevoir un avertissement pour son attitude. Cet avertissement doit étre
communiqué a |I'entraineur principal B et doit s’appliquer a I'ensemble des
membres de I'équipe B. Le jeu doit reprendre par une remise en jeu pour
I'équipe B au point le plus proche de celui ou a été commise la faute offensive de
Al.

N



CHANGEMENTS MINEURS- OBR 2024




Art. 1.2 —Responsabilités des participants

Tous les participants ont la
responsabilité de contribuer au
bon déroulement de la partie.

0\
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Lorsqu’il y @ une erreur qui peut
étre résolue, tout le monde doit
aider a identifier I'erreur afin
gu’elle puisse étre corrigée.

Voir les modifications apportées a ‘& o
Art. 44 - Erreurs rectifiables G
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Art. 31.2.4 - GOAL TENDING ET INTERVENTION ILLEGALE

Il s'agit d’'une modification éditoriale qui
fournit plus de détails pour augmenter la
cohérence des deécisions des arbitres
lorsqu’un joueur saisit ou fait vibrer le panier.

L‘action doit provoguer « un rebond
non naturel du ballon ou un
changement de direction »,
provoquant ainsi I'entrée du ballon
dans le panier ou I'empéchant d’y
entrer.



Art. 40 - Limite de fautes commises par un joueur et
disqualification pour la rencontre £ ks

Toute personne disqualifiée pour la rencontre
doit quitter le terrain de jeu immeédiatement

et ne doit pas prendre plus de 30 secondes
pour le faire.

But: faciliter la communication générale et reduire le

temps d'exécution apres qu'un joueur ou un entraineur a
recu une disqualification de rencontre.

Définition de disqualification pour la rencontre(GD)
Un joueuravec 2FTou 2UFou 1FT &1 UF

Un entraineur avec 2 FT personelles ou 3 FT combinées



ANNEXE A - SIGNAUX DES ARBITRES

Nouveau
Signal 51: Passer le ballon apres une faute

Un signal officiel
d'arbitre a éte ajouté
pour communiquer une
situation dans laquelle le
joueur fauté est dans
I"action de tirer, puis
passe le ballon au lieu
de le tirer.




ANNEXE A - SIGNAUX DES ARBITRES

Un nouveau protocole apres une faute appelée lorsque dans |'action de tir

Choisir un des trois signaux

A =

(au besoin) (au besoin) / (au besoin)




MERCI

N'oubliez pas de lire
eT C;Omprendre e BASKETBALL RULES &
entier les documents BASKETBALL EQUIPMENT
originaux.
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